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| |dea, facce, competenze & ambizione. 4 -
| Il cinema italiano sta cambiando pelle con film sorprendenti e compiuti ﬂnr.:hﬂ 5@ Si Iralta di eﬁmdu
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Fia e pagine di Lidioma anaiftioo df Jafis
Wiikins, Borges recconta di classificazioni
animali asserde: “gualli che appartengong
all'lmperatore”, “quelli che sembrano rmo-
et di kantang’, “quall che hanno appena
rotioll vaso”, E un'essurdsts che serve a dire
unge cosa malto BT e N esiske class|-
Ficaromne meutra !':Ig!'- archivio & un gesto
creativo. Ognl tassonomia & un patere che
Bl eECile sl Mmoo, E proprio da gui cha
parte Qlivar Larc con "Matamorphozes”,
l'opara presantata per il secondo capitolo di
DTS - Daring Art Explorations, il progetto
artigtien annuale di Ceramiche Befin curata
da Walentino Catricala, Lina saria di sculbu-
re in 30 che mutans continuarments forma
i wd formica a una divinita, da una figura
animale & un frammento archeckogico, Tutto

SCOMMe, Senzd sodugbone di conbinuita in una

ARTE IN

METAMORFOSI

Il progetto di Ceramiche Refin si distingue per | suo approccio radicale: non usa l'arte per promuswers un
prodotto, ma silascia usare da esea, trasformando la ceramica in un'estensione del pensiero creativo,

m

riflessione sul nostra modo di organizzare # mando. Ma pa
capire davvero 0TS besogna tornare allinizio. Coea succede
&8 un azienda decide di non chiedere nulla agli gristi, 3 par
te creara? Messun ma, nessun prodotio da promuovera
nessuna immagine da resttuire. Solo uno spazio, un tempo
una materia. E da guesta domanda che nasce DTS - Dar
Art Explorations. || progetis S mudve su ums linea sodtile
D& una parte, la materia tecnica e stratificata dell'industria
Dall'pltra, l'ncertezze araticas come processo. || rsultato
B una contaminazions che non S pud atichettare né come
arte applicata na come deaign, ma qualcoss che: cambis
Torma, ogad volta, Mel 2024, il primo artista invitato & stato
Quayals, con "Gint™: unlinstallazione scuftorea e luminosa,
che partiva da un fenomeano naturake - il riflessa della luc
eull'sequa - par restituime una varsione computazionale. [
risiitato sembrava un paesapgio kgeido congelato nal tem-
po- baseanle in il B luce sembrad ancors muovers), |
g0 & un linguaggio spacifico che ha preso spessa la forma
di grandi installaziond video, una ricerca guasl ventennalg
bl ciclo della natura, in particolara, che = é suluppatoe attraserso it che
lo stesso artista chiama “landscape paintng”. Se guardiamo a lawar come
"Slarms”, la dimensions monumentale ed alta definizone ded video por
ta 8 un cainvolgimento corporen attraverss # movimento, un Apeorto o
ingtapriamo con lo schermo e con § suon che sl espandono nellambiente
Eppura, cio che vadiamo guando enfriemo nelle sals dl "Ghint™ ha un qual
cosa dl nuowvD. In Questo Caso, la rappresentazone di un fencmeno natu-
rale & dala dal rapporto che 81 craa fra la rifrazione dells luce su superfic
soultoree create dall'artiste stesso, Percepiamo i movimento, ma non |
vadiamo: non c'é video, '@ salo seultura, lugi 8 Pascurta dedla sala aspo-
gsitivaa, Mel 2025 & il turna di Oliver Laric, che con *Metemorphoses” porta
la namraziona su un altro bvelln, gquells della seultura, nata da madelli 30,
in cul figure animas, divine & archeologiche = fondonao I'una nell'alira senzal
soluziane di continuitsa. Un cortocirmuito tra passato e futuro, digitale & ana
logico. In entramb | progettl - Quasala & Lario = | gesto of Bafin & sottils
me racghicale: non usare "arie, ma farsi gsare dagli artisti, Mon matbare u
Mm@rchio U unopera, ma asporsl alla trasformazona. «Larkssta non & fun-
monale al prodottos, splega Catricald, <€ # prodotto 2 essere un'estensson:
di un Pansiemgs



+ 9
I-......._.r..-i._....-......-.u....u._....ull..,..... Y
e

oy e el R e
f-;h.-...ll-.ﬁ”.-.. ! |..1- iy,
||1H .-ul.mn.r...w..ﬂ.\.h...nh.”...

A it B O -

- g P S
[ e e

- -




